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ТОР GAMES 


"Тор Games” започва пътя си като 
рубрика в специализираното 
списание “Computer” през 1999 
голина. Постепенно увеличава 
обема си и през 1995 става 
самостоятелно приложение към 
списанието. 


Именно тук се кове българската 
гейм журналистика. Голяма част 
от авторите в "Тор Games” 

в последствие съзлават и пишат 
в “PC Мапа” и “РС Club”. 


За целите на проекта "Лазарус", 
всеки брой е опакован с корица 


в съвременен стил. 


Приятно четене! 


Disciples 3: Renaissance 
Strategy First / Akella 


Предварителен поглед 


X-Blades 
Gaijin Entertainment / TopWare Interactive 


Колкото и невероятно да звучи, трябва да излизат и такива игри. N2- 
ри без капка замисъл, без ред сюжет, из чиито пъстри, праволиней- 
ни локации орди от набързо скалопени чудовища оцеляват броени # 
секунди... преди да ги сполети трагична участ под пороя на чифт | 
сатъри, понесени от хилаво момиче с развети от Вятъра омайно (> 
руси плитки и огромни очи, скатани назаем от японската анимация. Ши 
X-Blades разполага с Всичко необходимо, за да изпрати тестосте- * 1 
рона на 13-годишния геймър право В стратосферата, но ако сте 
надживели пубертета, гответе се за една от най-слабите аркадни 
игри на сезона! 


Drakensang анк уе! 
Radon Labs /ТНО 


Drakensang: The Dark Eye e поредното u за момента последно дигитално npe- 
Въплъщение на популярната В Германия настолна игрова система Das Schwarze 
Auge. Дали обаче момчетата от Radon Labs са успели да Вложат В творението 
си легендарния дух на заглавието? 


Death Vegas 
Spiritonin Media / www.adultswim.com 
Death Vegas - maka би изглеждал легендарният Street Fighter, ако беше Flash игра. 


Fallout 9: The Pitt 


Bethesda Softworks / Zenimax Media 


Второто разширение на Култубця Fallout З се казва Fallout 3: The Pitt u 
предлага нови приключения, нови Врагове, нови оръжия и нови места 17" 
за изследване. t 


Mastermind World Conqueror 


Michael Swain / Newgrounds.com 


Mastermind е иновативна Flash базирана стратегия, раз- 
работена В най-добрите традиции на заглавия Като ЕМ! | 
Genius и Dungeon Keeper. i 


Уеб игри от Motion-Twin id 
Няма нищо по-приятно след дълги часове на монотонна работа М 4 
В офиса ga разпуснем за миг-два с някоя уеб базирана игра, при М "І i 
това, без ga ни хване шефът В крачка! Но повечето уеб базира- І" | 
ни игри, от ролеви до детайлни стратегии, предлагат дълъг и 
задълбочен геймплей, Който може с лекота да погълне часове от 
работното Ви Време, а работата никого не чака! Ето защо ще 
Ви запознаем с Каталога за онлайн игри на френското студио 
Мойоп-Тмп, koumo се славят не само с превъзходна графика 8 кер 
стила на френската анимация, но и с геймплей, който рядко про- Ср - 


е 
дължава повече от 5 минути на ден! Игрите на МоНоп-Тмп Q «Р» 


на практика създават нов жанр - на блиц уеб игрите! 
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Braid = «а 
Jonathan Blow f 
B Braid ще преживеете нещо уникално, което ще събуди mu- И с i 
слите и чувствата Ви. По какво ще познаете, че прекалено дълго сте играли Ha Braid? По това, че когато nen 


изпускате Вилицата на noga, се пресягате да натиснете SHIFT, за да Върнете Времето назад. 


я? 
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Минимални изисКВания: 


Процесор: 


Памет: 1 Гбайтў; 


Видеокарта: 256 Мбайта (GeForce 7600) 


Дисково пространство: 5 Гбайта 
а < 


Имало едно Време зад дебет плани- 
ни В полите на десета едно Вълшебно 
царство, В Което живеела една приказно 
Красива златокоса девойка, за зла участ 
обсебена от могъщ демон. Славата й се 
носела надльж и нашир, момци се стичали 
от Всички Краища, но нито един не удър- 
жал на дВете огромни, натежали, изпъл- 
нени с изгарящ ентусиазъм... остриета, 
с koumo тя настърВено ги нарязвала на 
дребни Късчета, за да получи заветните 
moyku опит, с koumo по типичен ролеви 
прийом да отключи магическите бойни 
изкуства, завещани на нейния род. И по- 
неже рано или късно момците свършили, 
Въпросната мома се принудила от немай- 
koge да тръгне по широкия свят В дире- 
не на чудовищни тВари, с чиято кръв да 
„смаже“ стоманата на своите остриета. 
Така младото девойче попаднало на древ- 
ната легенда за дВете божества, Про- 


сВетеният и Мрачният, koumo, откакто 
свят сВетува, Враждуват помежду си за 
престижната титла „Божество с най- 
тъпо име Във Вселената“. И точно когато 
Войната била В своя апогей, а светът - 
заплашен от сКоропостижен Край, Про- 
сВетеният проявил липса на спортсмен- 
ски дух и се оттеглил, но не преди да 
заключи своите божествени сили В mazu- 
чески талисман. Мрачният не се радвал 
дълго на сВоята победа, понеже силите 
му били свързани с тези на неговия Враг и 
също го напуснали. Така В Крайна сметка 
боговете потънали В забрава, а талисма- 
нът оцелял под тежестта на Времето, за 
да дойде ден, Когато едно младо момиче с 
нездрави амбиции и смъртоносен хъс ще 
се докопа до него, без значение човек или 
звяр ще се изпречи на пътя й. Това е cbg- 
бата на златокосата Аюми и мисията на 
покрития с акне и изплезил език по разго- 
лените й прелести млад геймър, стиснал 
8 потни длани джойпада! 


име! Core 2 Ошо на 3 GHz ( 
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Пътят към Въпросния талисман оба- 
че никак не е лесен! За да задоволите ам- 
бициите на русокосата Аюми, ще тряб- 
Ва да й посветите над петнайсет часа 
от живота си u да изтърпите едно от 
най-праволинейните екшън заглавия, из- 
лизали за РС и Конзоли през последната 
година. В над 40 локации, koumo ще Ви 
отВведат из дълбините на мрачни kama- 
комби u през диви тропически джунгли, 
Х-Вадез не прави и най-дребния опит да 
разнообрази изтьрканата като стъпала- 
та на тибетски храм аркадна формула, 
сВеждаща се до масов геноцид спрямо 
слабоумни, отчаяни от живота уродливи 
тВари. Те прииждат на Вълни срещу oc- 
триетата на Аюми, а скоропостижната 
смърт при контакт с тях е резултат 
от безумното и безцелно бльскане Bop- 
ху бутоните на Клавиатурата/джойпа- 
да. Самите сражения са истински Взрив 
от адреналин и ефекти на екрана с Ки- 
нематографично забавяне на Каданса 6 
най-напрегнатите моменти. Нивата са 
сравнително Кратки и наглед разноо- 
бразни, но безпомощни да скрият факта, 
че Всяко е просто Коридор, Водещ Към за- 
тВорена арена, В Която ни очаква среща 
с поредния Видимо могъщ звяр, Който миг 
по-късно ще сподели същата съдба kamo 
по-слабите си събратя. Нивата са също 
така изпълнени с десетки скрити бонуси 
и тайни предмети, които допълнително 
подсилват нашата героиня. Между om- 
делните нива можем да подсилим бой- 
ните й умения - за Всяко убийство тя 
получава точки опит, koumo по типично 
ролеВи прийом може да разпредели u3- 
между няколко бойни Класа с общо над 20 
специални атаки и заклинания, превръ- 
щащи Аюми В демонична месомелачка. 
Единствената новост В жанра, Която 
срамежливо се прокрадва из покритата 
с дебел слой прах Концепция, е Възмож- 
ността да промените Края на играта - 
или по-точно да изгледате различна 3a- 
Вършваща анимация В зависимост от 
избрания Клас. 

Авторите от Gaijin Entertainment са 
направили отчаян опит да замажат от- 
егчителния геймплей с щедри анимации 
между нивата и инфантилен хумор и 
закачки от страна на героинята по ад- 
рес на страховитите й противници. Но 
анимациите са повторяеми и бързо ом- 
ръзват, а повечето майтапи kamo че ли 


Оценки: 


зано 


застиват ВъВ Въздуха, далеч от своята 
цел, преди да бъдат насечени на Късчета 
от последвалия екшън. В Крайна сметка 
единственото, Което разВедрява игра- 
та, е стилната анимационна cel-shaded 
графика с подчертано японски тапда 
привкус. Въпреки опитите да следват 
традициите на японската анимация, не- 
що В дизайна на Аюми не се е получило 
както трябва - героинята изглежда и се 
държи Като пластмасова Кукла, а извън 
резките смъртоносни бойни движения се 
движи неестествено сковано. На проти- 
Вниците не е отредена достатъчно про- 
дължителна роля, за да покажат своите 
актьорски качества, но като цяло mex- 
ният дизайн е малко над този на главна- 
та героиня. С редки изключения, до един 
са Комбинация от лапи, зъби и шипове, 
със заплашително червени очи. Не е нуж- 
но да Ви Казвам Какво Ви мислят, така 
че грабвайте мечовете и се заемайте 
за работа! 

Без съмнение X-Blades е посредстве- 
на игра. Не игра, Която се е опитала да 
бъде хит и е претърпяла неуспех, а Която 
целенасочено се опитва да постави нов 
стандарт за лошо реализирани екшън 
заглавия. И успява, при това по-добре, 
отколкото ни се иска! РС геймърите, ko- 
umo искат да Вкусят от „забранените 
жанрове“, koumo Виреят единствено по 
конзолите, ще останат с горчив Вкус 8 
уста. Инсталирайте на свой риск! 


По принцип сьм Критично настроен 
Къмнемскитечгри. Причината е проста- 
досега не съм се натъквал на нито ед- 
но немско заглавие, Което да не намразя 
искрено след първите няколко часа игра, 
а причините Винаги са едни и същи — 6v- 
гове, лоша оптимизация, тромав интер- 
фейс и много похабен потенциал. Закле- 
muam фен на ролевите игри В мен обаче 
не можа да се Въздържи да не трепне от 
Възбуда, Когато чух, че най-популярната 
немска поредица Drakensang: The Dark 
Eye е „стъпила“ зараво на Компютърния 
екран. Всъщност играта излезе още 
миналата година и дори беше обявена 
за най-добро RPG на годината В Tep- 
мания, но абсолютното ми незнание на 
езика на Гьоте и Шилер ми попречи са 


я изпробвам. И ето - преди броени дни 
играта се появи на пазара, преведена на 
английски. Малко по-Късно Вече я инста- 
лирах, изпълнен с Крехки надежди и сил- 
ни подозрения, че именно това заглавие 
ще сложи Край на серията полууспешни 
немски игри, на Кошто съм се нагледал 
през годините. 

Но нека Върнем лентата малко 
назад и да проследим Корените на 
Drakensang, защото не Всички читате- 
ли са длъжни да притежават енцикло- 
педични знания по Всякакви безполезни 
Въпроси Като мен © 

The Dark Eye (Das Schwarze Auge) e 
немски фентъзи сетинг, появил се на 
бял свят през далечната 1984 г. Игра- 
та се превръща 8 абсолютен хит В ро- 
дината си и задминава по продажби до- 
ри и световни лидери Като Dungeons 8. 
Dragons. 

През годините популярността Ha 
игровата система не спира да расте 
и тя претърпява множество ревизии: 
През 2003 г. четвъртата ревизия на 
правилата за пръв път е преведена и 
на английски език. В чужбина обаче се- 


тингът така и не успява да постигне 


популярността от родината си. 
Първите опити за създаване на 
компютърни игри по поредицата ga- 


тират от средата на деветдесетте і 


години на миналия Век и приемат фор- 
мата на трилогията Realms ої АгКапіа, 
известна още Като Northlands Trilogy. 
Поредицата беше последвана от mpu- 
логия игри за мобилни телефони В нача- 
лото на новия Век... и maka - стигнахме 
и до настоящото заглавие. 

Първото нещо, Което трябва да 
знаете за играта, е, че ако не сте 
фенове на Класическите (разбирайте 
хардкор) RPG-ma, това категорично не 
е заглавие за Вас. Същото е Валидно и 
ако не притежавате никакви познания 
за игровия сетинг и не планирате да 
прекарате поне половин ден В четене, 


кошто еа различните мло. 


RADON LABS / THQ 


за ga разберете koe Как работи. Kamo 
казвам четене, разбирайте търсене на 
материали онлайн и следене на форуми, 
защото играта идва със силно нейн- 
туитивна система за генериране на 
героите. И макар системата да е go 
голяма степен равностойна-по Възмож- 
ности на тази от Dungeons 8 Dragons 
правилата, далеч не е толкова лесна 
за работа поради отсъствието на Ка- 
КВито и да е полезни подсказки, Когато 
Кръжите с Курсора из статистиките. 
Ако обаче това не Ви откаже напълно 
от заглавието, ще можете да си из- 
берете герой от над двайсет класа и 
осем „националности“ (националност. 
„джудже“ звучи тъпо, но пък не мога да | 
си представя и раса „пират“). Всеки 
от класовете може да се модифицира, 


основно, но Все пак има някоц | Класо- ||| 


Ви и расови ограничения, подобно: на 
Advanced Dungeons & Dragons. > e й 

След Като пс ом) начину пре- 
минете през: ерац 
при Която н 
Дох ameng 


xeme най-накрая 98. се ней! ина 
самата огра. й 


С в графично отнош шение ВЕ ето 


изглежда актуално: Всъщност дори бих 
го нарекъл Красиво, ако не бяха два фа- 
kma. Единият - тревата на моменти 
се оказва просто текстура, Което из- 
глежда тъпо, гледано под ъгъл, и Второ, 
безкритичната | чдея при аР ге- 
роите да се Виждат на цял екран. Bap- | 
но, че не са убийствено грозни, но глед- | 
ката на мъртвите um, оцъклени очи, 
Взиращи се В мен от екрана, без Капка 
емоция от Вдървените им лица, прос- 
то ми дойде В побече. Дори 6 Half-Life 
2 u Vampire Ше Masquerade: Bloodlines 
те 6axa прозорец Кьм душата, а това 
беше преди 4 години! Да не говорим, че | 
В Mass Effect, Който излезе преди близо“ 
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дВе години (за Конзоли), очите издаваха 
дори мислите на събеседника ти. 

Като изключим факта, че физио- 
номиите на събеседниците Ви имат 
емоционалния заряд на буркан с тур- 
шия, играта има Какво да покаже 6 
графично отношение. Има интересни 
терени и привличащи Вниманието мо- 
дели на герои и същества. Друг Въпрос 
е, че на моменти терените изглеждат 
някак еднотипни, Все едно липсва дос- 
татъчна Вариация на текстурите. С 
Всички тези Критики обаче The Dark 
Еуе е Красива игра. Не е от Класата 
на Fallout З или Mass Effect, но се добли- 
жава до Witcher, което никак не е зле. 
Като плюс мога да посоча и разумните 
системни изисквания. 

За съжаление същото не може да се 
Каже за звука, Който е под Критичното 
ниво. Първият, при това значителен 
проблем, Който се набива на очи, е фа- 
kmbm, че диалозите не са озвучени, ka- 
то изключим единичните реплики. Това 
пък ме постави 8 странното положение 
да гледам пантомима (героите си Mbp- 
дат устните и жестикулират), докато 
чета диалозите. С близо 2,5 милиона 
евро бюджет толкова ли не можаха да 
наемат двама души да озвучат игра- 
та? Даже и това щеше да е по-добър 
Вариант от сегашната бутафория. 

Не стига това, ами самото оформ- 
ление на интерфейса при разговорите 
е полкова дървено, Все едно на раз- 
работчиците Категорично им е било 
забранено ga гледат какво са правили 
конкурентите В областта през послед- 
ните 10 години. 

ОсВен проблема с жестомимичния 
превод В ефир, Който се разиграва 
Всеки път, Като започнете диалог, се 
натъкнах и на друг проблем със звука 
Като зациклящи фонови звуци. 

Феновете на хардкор ВРС-тата 
обаче са странно племе - готови са 
да пренебрегнат Всякакви графични и 
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1 Уповолствие: 


звукови недъзи В името на добрия гейм- 
плей. Доскоро и аз бях на това мнение, 
но явно нещо съм се поразглезил 8 по- 
следно Време, защото гореспомена- 


тите проблеми до голяма степен ми 


убиха желанието да се занимавам със 
заглавието още от самото начало. Все 
пак обаче реших, че трябва да му дам 
още един шанс, и продължих да играя... 

Играта има доста остър learning 
curve и В началото ще се чувствате 
много не на място. Ako обаче успеете 
някак да преминете успешно през пър- 
Gume час-два, без да се откажете, Ви 
очакват приятни изненади. Заглавие- 
то предлага значителна дълбочина на 
Възможностите и В много отношения 
е съизмеримо с легендарни заглавия 
Като Baldur's Gate. За съжаление Кла- 
сическият фентъзи сетинг донякъде 
опорочава интересните идеш, превръ- 
щайки го В поредното заглавие с елфи 


и джуджета. 
Сред плюсоВете на Drakensang mo- 


Же да се посочи сложната система. 


за създаване на предмети, Която ще 
допадне на хардкор феновете с широ- 
Ките си Възможности и реалната си 
полезност - пести пари и с нейна no- 
мощ можете да създавате прилични 
предмети, каквито иначе се намират 
сравнително трудно. При положение, че 
парите поне отначало ще са Кът, това 
не е никак за пренебрегване. 

Друг голям плюс е Вниманието Към 
малките детайли (за разлика от оче- 
Видното невнимание Към големите), но 
тук няма да говоря повече по темата, 
за да не разваля приятната изненада 
на потенциалните играчи. 

По-голямата част от над 80-те ча- 
са геймплей преминават В рамките на 
основния град 8 играта (Ferdock), но 
има и странични мисии на Външни noka- 
ции, които обаче са достъпни само по 
Време на Въпросните задачи. Последно- 
то е Важно да се знае, за да не оста- 


Вите някой | х 
ценен предмет 
за после и да се 
наложи да прец- 
гравате няколко 
часа, защото 
локацията се е 
затборила, и да 
се Връщате от 
стар сейВ © 

Бойната система е подобна на 
тази 8 Baldurs Gate - псевдореално- 
Времева с пауза. Последната е Крайно 
необходима, защото трудността на 
играта на моменти е прекалено Висока, 
но пък това едва ли ще откаже sakne- 
тите фенове на жанра. 

В заключение ще Кажа, че играта 
така и не се нареди сред любимите 
ми заглавия основно заради необходи- 
мостта да уча нови правила на прин- 
ципа „проба-грешка“ и недоизпипания 
диалогов интерфейс, Комбиниран с Bu- 
зията „шаран на сухо" на героите. Все 
пак за няколкото часа, В Които успях да 
я изтърпя, за да я реВюирам, тя накара 
нещо В мен да трепне и не изключвам 
напълно Възможността някой ден, Кога- 
то се запася с повечКо търпение, да се 
Върна kom нея. Не зная дали това звучи 
kamo препоръка, но ако сте хардкор фе- 
нове на жанра, определено си струва да 
й хвърлите едно oko. 


Владимир Милчевски 


Оценки: 


Графика 
Звук 

Музика 
Геймплей 
УдоволстВие 


Минимални изисКВания: 
Интернет браузър с Наз! plug-in 


Винаги съм смятал, че Flash игрите 
са безценен източник на неангажира- 
що забавление. Проблемът с този тип 
заглавия обаче е, че B повечето случаи 
са разработвани от аматьори с идея, а 
не от професионалисти с умения. Оваїй 
Vegas е демонстрация какво се случ- 
Ва, когато професионалистите поемат 
кормилото на нещата - заглавието е 
разработено по поръчка на скандалния 
канал Adult Swim u Към днешна дата, 
поне по мой Впечатления, твърдо sa- 
ема пьрбото място В Класацията ми 
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за най-добра fighting игра, разработена 
на Flash. 

Технически погледнато, заглавие- 
то е изпипано В силно стилизиран ko- 
миксов Bug, бегло наподобяващ Култо- 
Вата графична ноВела Sin City и играта 
Mad World. Ако гореспоменатите ume- 
на не Ви говорят нищо - Всичко e yep- 
но-бяло с по някой и друг цвят, Който 
се е прокраднал на подходящи места за 
по-голям ефект. Персонажите са леко 
ограничени количествено, но пък са go- 
бре анимирани и като цяло - забавни. 

ЗВукът е на елементарното ниво, 
Което би трябвало да очаквате от 
такава игра. Има си Всичко необходи- 
мо за Жанра - удари, Викове и т.н. Има 
и досадна музика, напълно В стила на 
игралните автомати от едно Време. 
Този факт обаче ме изправи пред gu- 
лема В оценяването. Om една страна, 
заглавието си има Всичко, от друга - 
това Все пак е недостатъчно. Затова 
и оценката 8 Карето е с уговорката, че 
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ако принципно не одобрявате традици- 
онното аркадно озвучаване, оценките 
за звук и музика трябва да са много, 
ама много по-ниски 9 

По отношение на геймплея играта 
е безкомпромисна. Боят е бърз и бру- 
тален. Малко преди истинската ата- 
ka, на екрана проблясва своеобразна 
подсказка Каква атака се готвите да 
изпълните, респективно Какво иска да 
Ви сервира противникът. Това Ви дава 
Възможност (ако мислите бързо) да 
блокирате успешно и да Контраатаку- 
Вате, използвайки Временното забавя- 
не на опонента, причинено от провала. 
Всяка успешна атака или блок пълнят 
със звезди индикатор В горния Край на 
екрана, който можете да използвате В 
произволен момент с цел да нанесете 
бърза серия от удари на противника. 
Въпросните удари почти Винаги ре- 
шават мача и са трудни за блокиране, 
защото се показват 8 бърза последо- 
Вателност, Която ще трябва да запом- 
ните, ако искате да ги отразите. 
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СЕТ UP! 


Естествено, употребата на Въ- 
просната поредица от атаки не е 
без противодействие. При избиране на 
атаката отсрещната страна има Вре- 
меви прозорец, през Който да използва 
сВоята такава, Което довежда до бор- 
ба за надмощие, намираща изражение 
В бясно помпане по Клавишите за npe- 
борване на противника. Победителят 
получава правото да изпълни атаката 
си, докато загубилият трябва са пре- 
глътне не само поредицата от удари, 


koumo след малко ще се изсипят Върху 
него, но и загубата на част от енерги- 
ята (звездите), даващи му Възможност 
да изпълнява специалната си атака. 

За да приключите битката с Всеки 
от противниците, ще Ви се наложи да 
ги поваляте три пъти, като и тук има 
една тънкост - напомпването на един 
от Клавишите може да Ви даде повече 
живот при ставането, ако поваленият 
сте Вие, или няколко звезди за специал- 
на атака, ако Вие сте Временният по- 
бедител В боя. 

Всички тези неща са обяснени пер- 
фектно В интерактивния tutorial, maka 
че, ако тръгнете да играете заглавие- 
то, няма да Ви се налага да го правите 
със списанието В ръка. Навлязох В mon- 
кова подробности, защото исКах да Ви 
покажа Колко проста и същевременно 
добре изпипана е бойната система. 

Иначе играта има и някаква исто- 
рия, но не случайно я споменавам чак 
накрая. Тя е опит за сюжет а ла film noir 
ис чиста съвест мога да заявя, че HM- 
КОЙ няма ga седне да играе заглавието 
заради нея. Не че имам нещо против clo- 
жета, но fighting игрите Винаги са имали 
такъв само проформа - Death Vegas не е 
изключение от това правило. 

В заключение трябва да кажа, че 
Death Vegas е прекрасно fighting заглавие 
с един-единствен недостатък - необхо- 
димостта от бясно набиране по Клави- 
шите В определени моменти значител- 
но намалява шанса да убедите шефа и 
Колегите си, че Всъщност работите © 
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Памет: 


Видеокарпта: 


След първото разширение на 30 
шутьра с ролеви елементи и наследник 
на успешния франчайз Fallout, момче- 
mama от Bethesda Softworks пуснаха и 
Второ разширение В отговор на Hapa- 
стващата жажаа за нови приключения, 
нови места за изследване и още екшън. 
Новото заглавие е Fallout 3: The Pitt це 
заимствано директно от американския 
индустриален град Питсбърг, Където 
се случва Всичко. 

Преди да разкажа малко за исто- 
рията на новото допълнение, ще cno- 
деля, че Fallout 3: The Pitt изисква opu- 
гиналната игра u за това заема едва 
700 Мбайта пространство от тВвър- 
gua диск. Второто нещо, което трябва 
да знаете, особено ако за пръв път се 
сбльсквате с разширение на оригинал- 
ния франчайз, е да копирате файловете 
на Fallout 3: The Pitt В папката Fallout 3/ 
Data (или директорията, 8 koamo сте 
инсталирали Fallout 3) и след това при 
зареждане на стартовия прозорец да 
Кликнете Върху Data Files u да маркира- 
те Тпе Рій. Когато се появите В игро- 
Вия свят, се пошматкайте минута-две, 
за да получите SOS сигнал по радиото 
и да започне основната мисия на раз- 
ширението. 

Иначе историята на разширението 
се Върти около Питсбърг. След ядрена- 
та Война градът остава почти неза- 
сегнат от бомбите, но Въпреки това 
зоната около него е силно радиационно 
замърсена, а хората там мутират и се 
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превръщат В уродливи същества, загуб- 
Ват своя разум и започват да избиват 
Всичко, Което е различно от тях. Само 
че някакъВ тип на име Ashur успява да 
открие лекарство против мутацията 
и заедно със своите мародери присво- 
ява Питсбърг и оцелялата част от 
неговото население u го превръща 

В своя губерния. Ashur Коли, беси 

и се разпорежда с живота на”, 
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хората, koumo му слугуват - няКоц ka- 
то роби, други Като Копоц, трети като 
развлечение. Нашият герой (т.е. вие) се 
забърква В това след получаване на 508 
сигнал от избягал от Питсбърг роб. От 
този момент нататък Вие сами pewa- 
Вате какво ще направите. Всъщност В 
играта отново присъства онази морал- 
на дилема, според Която можете да бъ- 
дете най-добрия хрисим сВетец, Който 
помага на Всеки, или да бъдете Въплъ- 
щение на най-голямото зло. 

Новото разширение предлага по 
малко от Всичко. Нови места за из- 
следване, нови оръжия, нови perks, HO- 
Ви брони, нови Врагове и нови бъгове. 
За последното Въобще не се шегувам. 
Нормално е ВсяКо ново заглавие да Крие 
опасност от проблеми и Fallout 3: The 
Рій не прави изключение, но съм сигу- 
рен, че това няма да уплаши феновете 
на играта, нито тепърва стъпващите 
8 ,зоната на здрача“ играчи. 


Новите места за посещение и из- 
следване, особено Както подсказва за- 
главието, са разпръснати из града Пи- 
тсбърг - или поне онази част, Която е 
достъпна В играта. Няма да се спирам 
на Конкретни места, защото така ще 
Ви разваля кефа от „разходката“ из 
тях... пък може и да гризнете някой u 
друг откос или куршум от снайпер или 
пък някой да се опита да Ви накълца. 
Забавно, нали?! 

За новите оръжия ще разкажа мъ- 
ничко, но и много Важно! ПоВечето 
нови оръжия са добре забравените 
стари такива, но са модифицирани. 
Изцяло ново попълнение В арсенала е 
голям, автономен и модерен флекс, с 
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Който с лекота можете да нарежете 
Всичко - Включително и някой, Който 
Ви дразни. Разбира се, и той се е сдо- 
бил с няколко модификацич, но тях ще 
оставя на Вас. 

На новите брони, дрехи и други за- 
щитни предмети няма да се спирам, 
защото са толкова много, че няма да 
ми стигне мястото. Единствено ове 
брони заслужават Внимание - АзПигз 
Power Armor и Tribal Power Armor. И две- 
те брони дават страхотни бонуси, но 
В сравнение със защитата от радиа- 
ция и физически наранявания, предла- 
гани от 1515 - Power Infantry Armor, те 
отстъпват с няколко Важни точки. 

Новите Врагове не се различават 
особено от Вече познатите такива. 
Единственото ново попълнение, koe- 
то заслужава Внимание, това са т.нар. 
Trog – бързи и Крьвожадни мутирали 
хора, които са загубили разсъдъка си - 
нещо Като Ghouls. 

В заключение ще споделя, че за раз- 
лика от претъпкания с екшън Fallout 3: 
Operation Anchorage, Второто разшире- 
Hue Fallout 3: The Pitt предлага именно 
това, Което е присъщо на франчайза - 
добре организирани приключения, нови 
интересни места за изследване, мощни 
и уникални нови оръжия и достатъчно 

екшън. Ако искате да се откъснете 
от реалния свят за час-два - проб- 
Вайте разширението Fallout 3: 

- -The Pitt. Няма да съжалявате! 
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Владимир Милчевски 
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Някога, мнооого отдавна (1997 г.) 
имало една игра - Оипдеоп Кеерег. Иг- 
рата била дело на един истински ze- 
ний - Питър Молиньо, Който тогава 
бил още относително млад, не толко- 
Ва плешив и без рицарска титла. Тази 
игра била уникална с това, че Вместо 
изтърканата роля на Героя, борещ се 
със Злото, давала Възможност на иг- 
рачите да командват противниковия 
лагер – Злото, защитаващо се от 
досадни Герои, докато се бори за Hag- 
мощие с... ами с други представители 
на злото. Въпросната игра се радва- 
ла на множестВо Верни фенове, полу- 
чила експанжън и Втора част (през 
1999 г.). После постепенно потънала 
8 забвение. 

И така до 2004-та. Годината, ko- 
гато Elixir Studios, очевидно Вдъхнове- 
ни от същата идея, дадоха на света 
Evil Genius. Този път обаче Злото не 
беше безименното зло на подземията, 
пълни с Всевъзможни адски тВари, ма- 
териализирано Като туптящо сърце 
8 средата на базата - не, този път 
беше от суперзлодейски тип. Сещате 
се Какво имам предвид - един от оне- 
зи грандомански настроени типове с 
техните планове за световно господ- 
ство, които обикновено достигат не- 
приятно летална (за тях) кулминация 8 
Края на филма благодарение на Джеймс 
Бона. Ако се чудите защо Ви разказвам 
Всичко това, причината е проста - 
Mastermind World Conqueror е опросте- 
на (и според мен по-забавна) Версия на 
Evil Genius. Отново сте 8 ролята на 
суперзлодей, макар тук той да е при- 
добил малко по-комиксова окраска, и 
отново Команавате силите му по пътя 
Към глобално господство... Но за това 
малко по-надолу. 

В графично отношение заглавието 
е далеч над средностатистическата 
Flash игра. Нещо повече - бих се oc- 
мелил да кажа, че ако авторите му си 
бяха направили труда да Вмъкнат ня- 
какво подобие на анимирано движение 
на устните при си! сцените, играта 
спокойно можеше да се сравнява като 
Визия с по-бюджетно ориентираните 
игри за РС. Дори и В този Вид обаче 
тя изглежда перфектно, Като се има 
предвид платформата, на Която е пра- 
Вена. Всичко е стилизирано, малко ko- 
миКсово, малко а ла Venture Bros. (ани- 
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мационен сериал за Възрастни, извес- 
тен с Комиксовата си Визия, черния си 
хумор и хиперболизираното насилие - 
6. а.). 

Изобщо не смятам да навлизам В 
подробности, но Вниманието, отделено 
на детайлите, е Впечатляващо. 

ЗВукът е страхотен, с уговорка- 
та, че Все пак говорим за некомерси- 
ална игра. Репликите при си! сцените 
омръзват бързо (Въпреки че са доста 
забавни отначало), но пък могат да се 
пропускат. 

Геймплеят е безкомпромисен. С 
риск да се поувлека В хвалбите тряб- 
Ва да кажа, че отдавна не съм играл 
стратегия, с Която да съм се забавля- 
Вал толкова. Целта Ви 8 Мазіегтіпа е 
не само да завладеете света, но и да 
го унищожите. Това се постига със 
систематично изпълнение на задачи, 
Всяка от Кошто Ви дава различни бону- 
си - от повече пари, през нови техно- 
логии, до симпатиите на населението, 
изразяващи се В по-редки нападения 
над базата Ви. Структурата на игра- 
та е нелинейна. Ваш избор е дали ис- 
кате да събирате пари (насилствено 
или чрез развиване на бизнес) за HO- 
Ва база, например на Луната, Където 
противниците Ви не могат да Ви на- 
падат с друго освен с пехота, или ще 
се хвърлите презглава В промишления 
шпионаж и Краденето на технологии, 
за да стигнете по-бързо до Върха на 
технологичното дърво и да изпълните 
главната си мисия. Играта Ви пред- 
лага солиден набор от опции за раз- 
Витие, а Вашите Верни подчинени ще 
бъдат подпомогнати В планирането и 
изпълнението на Възложените им от 
Вас задачи и охраната на базата от 
допълнително наети главорези с mak- 
тически или боен уклон по Ваш избор. А 
изборът е Внушителен. 

Ще приключа набързо, защото мяс- 
тото Взе да се изчерпва - Mastermind 
е прекрасна Flash игра и трябва да си 
призная с болка на сърце, че измести 
предишния ми фаворит, Warfare 1917, 
от първото място В личната ми Класа- 
ция за най-добро Flash заглавие. Силно 
препоръчителна, ако поне малко харес- 
Вате Flash игри и Жанра на стратеги- 
ите, или просто изпитвате любопит- 
ство докъде стигат Възможностите 
на платформата. 
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КОЛЕКЦИЯ ОТ МАЛКИ ЗАБАВНИ РОЛЕВИ ИГРИ, 
ДИРЕКТНО В ТВОЯ БРАУЗЬР! 
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444++++ Ako с Колега имате раз- „g> Р Заглавията, представени дотук, 
| личия по някой Важен Въпрос, ""« 717! спадат или В жанра на ролевите игри, 
Г. А 
не спорете излишно, а ги ре- Ех ЧИ unu са смесени с достатъчно ролеви 
шете В арената на Му -2 та елементи, за да се харесат на почита- 
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Brute - лековата турнир- S4, Е 
на ролева игра, В Която “ 116 в” 
сладки на Вид, но злонрав- ‘аа 5 
ни човечета Водят битки 
на живот и смърт, трупат 
точки опит и отключват над 40 уме- 
ния и над 25 оръжия и бойни животни, 
koumo увеличават шанса им да oue- 
Б леят на арената. Самите битки 
, ЕЩ разиграват под форма- 
ТЕ та на Flash филмче и се 
21 > | отличават с интересна, 
Е «а. непредсказуема система 
ж „Д на бой, Която създава уни- 
пр. да се изправите срещу 
непобедим Враг с мощна секира В ръка, 
да я изтръгнете от хватката му и да 
го победите със собственото му сечи- 
Во!). На Всеки З дни 8 света на Му Brute 
се провеждат турнири, победителят 
В koumo има шанс да отключи тайни 
умения или да получи специални оръжия, 
koumo са В инвентара му не повече от 
месец и го правят по-силен от Всички 
други обикноВени играчи. 

Му Brute използва оригинален начин 
за създаване на персонаж и регистра- 
ция - можете да играете дори без да 
се регистрирате. Само измислете име 
на своя боец и неговите статистики 
и Външен Вид ще се генерират спо- 
ред името му. Бийте се срещу избрани 
противници, за да добиете представа 
за играта и ако Ви допадне, go- 
бавете парола Към своя боец, Е Ao, 
за да го превърнете В посто- *- 3 
янен акаунт. На ден Ви се 
полагат по З битки, Което 
прави около 5 минути u2- 4 
ра. Нито минутка побече 24 
8 арената - Връщайте се да va. 
работите! + 


телите на жанра. Но ако не спадате 
към редиците им и търсите Качест- 
Вени логически и аркадни занимавки, 
за бас Motion-Twin са създали портала 
Кадо Кадо. Концепцията на Кадо Кадо 
е много интересна - това е портал, на 
Който можете да играете оригинални и 
много Кадърно направени Flash игри, ka- 
то на ден Ви се отпускат 4 разиграва- 
ния общо на Всички игри от каталога. 
Всеки път, Когато пуснете няКоя игра, 
Kado Kado Ви дава предизвикателство - 
някаква цел, Която може да е лесна или 
трудна за постигане 8 играта - u ako я 
постигнете, ще получите Като награ- 
да Kado Coins, Валутата на Kado nop- 
тала. Всяка muHuuepa също така има 
постоянни предизвикателства, пости- 
гането на Кошто Ви печели трофей 
звезди (зелена, сребърна u златна) u 
които 8 Края на месеца се превръщат В 
още Kado Coins, но и достъп до лотария 
с предметни и парични награди (понеже 
Motion-Twin са френска Компания, noma- 
рията е достъпна за Всички граждани 
на Ей, Bka. българи). Събраните Kado 
Coins служат за отключване на нови 
Flash игри В репертоара на портала. 
Кадо Кадо предлага 60 занимателни 
цгри и нови се добавят ежемесечно, 
от koumo само 20 са достъпни В ca- 
мото начало. Останалите ще трябва 
да закупите на цени от 20 до 1000 КС. 
Самите игри са на много Високо ниво 
Като графика и предлагат интересна 
селекция от логически, аркадни, naam- 
формени приключения, пародии на nony- 
Лярни игри и др. 
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От Puzzle Quest насам хибридите 
между ролева игра и логически пъзел 
са на почит дори сред уеб базираните 
цгри. Natural Chemist на Motion-Twin из- 
ползва популярната, опростена Вариа- 
ция на Tetris, наречена Columns, Като 
магически процес, В Който играчът 
подрежда домино плочки от алхимич- 
ни съставки така, че ако се съберат 
три еднакви плочки една до друга, те 
се превръщат В нова съставка от 
по-Висок ранг. Ранговете са 12, та- 
Ка че ъпгрейдването до последните е 
изключително дълъг и труден процес, 
Който ще трябва да усвоите. След ka- 
то приключите с разиграване, част от 
съставките ще останат В резерва Ви. 
Можете да ги заложите на Колелото 
на Късмета, за шанс да Ви се паднат 
редки съставки или рецепти за бонуси 
и специални умения по Време на игра- 
та за събиране на съставки. Всяка ре- 
цепта изисква да Вложите определено 
количество съставки, за да създадете 
бонус, така че няма да можете да се 
Възползвате от него Веднага. На ден 
Ви се полага не повече от едно рази- 
граване, така че се гответе да дадете 
максимума от себе си Всеки ден 8 съби- 
ране на нужните съставки. 
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дразьоиьот. го Сворашеця. 


Braid кара човек да се замисли - за 
себе си, за света, за самото си съ- 
ществуване. Играта е отворена за 
тълкуване и не дава готови отговори. 


е доста оригинален. На пръв поглед, 
Braid взима Концепцията на Super Mario 
(тичате из света и скачате по глави- 
те на чудовищата) и я смесва с тази 
на Prince ої Persia: Sands ої Time (мо- 
жете да Връщате Времето назад). Ала 
принцът подходи Към идеята боязливо 
и използваше ограничено Връщане на 
Времето (само няколко пъти и само по 
десет секунди). Така то беше просто 
средство за бързо заличаване на допус- 
нати грешки. Braid прави Връщането 
на Времето неограничено и построява 
около него неща, koumo никой досега 
не е правил. 

Играта започва с това, че героят 
отива В апартамента си. Всяка стая 
Води Към някакви (може би Въобража- 
еми?) сбетобе. Всеки свят има различ- 
ни правила. В пърВия просто Връщате 
Времето назад. Във Втория някои неща 
могат да бъдат Върнати назад, а дру- 
ги - не. В третия Времето е закачено 
за пространството - Когато се дВи- 
жите надясно, Времето Върви напред, 
Когато се движите наляво, Времето се 
Връща назад, а когато стоите на едно 
място, не се случва нищо. Четвъртият 
сВят е светът на паралелните реално- 
сти - при Връщане на Времето Вашите 
„действия u тези на другите същества 
и предмети остават на заден фон Ка- 
то паралелна дейстВвителност, Която 
на места се засича с Вашата. Това 03- 
начава, че можете да извършите само- 
Жертва, за да помогнете на няКое па- 
ралелно свое „аз“. И така нататък... 

Играта продължава да изненадва с 
напълно нови свойства на Времето до 
самия си Край. Решенията на загадки- 


--- 
Графика 


14 GHz 
768 Мбайта 
Видеокарта: поддържаща DirectX 9.0с 
и Pixel Shader 2.0; ATI Radeon 9500 
или NVIDIA GeForce ЕХ 5900 


Процесор: 
Памет: 


ДискоВво пространство: 200 Мбайта 


++ ++ ++ ++ 
Звук +++++4++++4 
Музика ++44+444++ 
Геймплей 


удоволствие 4444-44-44-44 


Играта има Версия и за Мас, предстои и Linux Версия 


те са прости и лесни, но Bue не ги виж- 
дате, защото сте свикнали прекалено 
много с нашия cam. Й тъкмо Когато 
започнете да се справяте, правилата, 
по Които реалността се държи, се про- 
менят. Налага се отново да забравите 
почти Всичко, Което знаете, защото 
то само ще пречи. 

Ако мислите, че дадена ситуация 
изисква от Вас бързи рефлекси, сте 8 
грешка - явно пропускате нещо. Не се 
притеснявайте от това. Играта не Ви 
задължава да минете нивата последо- 
Вателно, а можете (и понякога дори се 
налага) да се Врощате В тях по-Късно. 
Много хора се сещат за решенията на 
загадките, докато се занимават с не- 
що съвсем друго, примерно докато си 
правят сандвич. Тези „Аха“ прозрения 
са едно от най-ценните неща В Braid. 

Вгай не дава незаслужени награди 
(примерно лежащи на пътя монетки), 
koumo да събирате kamo животинче. 
Награда получавате само за решена за- 
гадка: сдобивате се с парче пъзел (на 
Края на света от парчетата сглобява- 
те Картина, Която разкрива миналото 
на героя). 


Braid на английски означава „плитка“. 
Като плетеницата, Която са причинно- 
следствените Връзки В нашия свят. В 
играта присъства идеята за трансце- 
дентност (т.е. ако се намираме В mpe- 
тото измерение, не можем да проумеем 
напълно четвъртото измерение - има 
неща отвъд сетивата и разума ни). To- 
зи мотив е пренесен и В историята: ma- 
Кар че В Интернет може да прочетете 
тълкувания, koumo убедително я обяс- 
няват, историята е правена с идеята 
да позволява различни, противоречащи 
си интерпретации и да не бъде проу- 
мяна напълно. Ясно е едно: Вие сте ми- 
слещ, търсещ, може би полудяващ човек 
(учен?) и целта Ви е да предотВвратите 
своя голяма грешка (която може би не е 


чу Засегнала само Вас). 
га А За мен пътуването BbB Вре- 
- 


мето е масово убийство 
|. | (примерно > Връщате 
й - Времето с 10 годи- 


ни назад и един човек не се ражаа, а 
друг става напълно различна личност 
от тази, Която е сега). Играта Всъщ- 
ност не страни от моралния шок: има 
машини, koumo на Всеки няколко секун- 
ди произвеждат Врагове, но често ги 
произвеждат така, че противниците 
непрекъснато падат сред горящи ши- 
пове и умират сами. Тъй Като цялата 


игра е метафорична, приемам това за 
метафора на зловещия начин, по който г 


работят Времето и Майката Природа. 


Първото чубство, Което изпитах 
при пускането на Вгаіа, беше, че това 
е една адски красива игра. Графиката 


е 20, но зад нея стоят технологични а = 


чудеса, невиждани досега. Облаци се” 


кълбят и зад тях просветват светли- 
ни. Лъчи, прашинки, листа и мазки боя 
се носят BbB Въздуха. Дори триизмер- 
ните игри нямат такова небе. Всичко 
се движи и има дълбочина. Прилича на 
оживяла Картина. Застиналите Кадри 
8 списанието и В Интернет изобщо не 
могат да Ви покажат за Какъв стил и 
Какво богатство става Въпрос. 

Накратко, Braid докосна мислите и 
чувствата ми. Даде ми много. Заслу- 
жаба си. 


pep 


